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Beneficios de seis configuracées de Curva Gamma

Gamma [y) € um valor numérico que indica as caracteristicas de resposta entre o brilho de um dispositivo de exibicdo de
imagem (como um monitor CRT ou LCD*') e sua voltagem de entrada, resumindo, o contraste. Uma Curva Gamma linear
exibird as imagens "corretamente”. Portanto, geralmente uma Curva Gamma normal de um dispositivo de entrada como
uma cémera teré um valor igual a 1/2,2 (0,45), como mostrado na ilustragdo abaixo. (Fig. 1)

As cenas nem sempre sdo exibidas idealmente em monitores devido a condi¢ées precarias de Luz de Fundo ou sombras.
Para compensar isto, é preciso usar diferentes configuracdes da Curva Gamma da cdmera. Por exemplo, para suprimir o
branco intenso em uma cena ou para incrementar dreas escuras buscando gerar imagens claras no monitor. Em geral, isto

pode ser feito manualmente ou com Curvas Gomma predefinidas.

As cameras de vigilancia da Sony vém equipadas com seis Curvas Gamma predefinidas que podem ser facilmente
selecionadas de acordo com condices especificas de captura. Estas Curvas Gamma predefinidas foram ofimizadas para
situagdes fipicas de monitoramento de vigiléncia e caracteristicas do monitor, de modo que simplesmente selecionando a
curva adequada para uma deferminada situagdo ou monitor, o operador possa visualizar imagens claras e nitidas.

Diferenca entre Curva Gamma e
tecnologia DynaView™

Curva Gamma da
cémera y=0,45) Algumas cdmeras de seguranca da Sony incorporam
a tecnologia DynaView, que é uma funcdo avancada
de compensacdo de Luz de Fundo. O mecanismo
Corregéio DynaView é tal que uma cena é capturada com
velocidade normal do obturador (1/50 ou 1/60
segundos) seguida de uma velocidade alta do

g:';';;’ & obturador (1/500 a 1/8000 segundos), e a imagem
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é entdo processada usando-se um DSP especial para

reproduzir imagens de alto contraste (isto é, dreas
escuras capturadas com velocidade normal do
obturador s@o combinadas com areas claras
capturadas com velocidade alta do obturador).
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Fig. 1 Curva Gamma normal

O mecanismo usado com curvas Gamma descrito
acima oferece uma solugdo de compensacdo de
contraluz mais eficaz em termos de custo do que
a tecnologia DynaView.

*1 Observe que monitores CRT padrdo tém uma Curva Gamma de 2,2 enquanto que monifores LCD apresentam uma Curva Gamma com formato
ligeiramente diferente dependendo do tipo de painel
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Estcio disponiveis as seguintes curvas Gamma:

Cona | Realca detalhes em dreas escuras e claras de uma cena com alfo contraste
‘ (cena com sombras e luz natural). (Fig.2)
Cena 2. i Semelhante & Cena 1 mas com maior contraste.
Cena 3. i Aumenta o brilho de imagens escuras. (Fig.3)
Cena 4. i Linear [sem compensacdo Gammal; ideal para processamento de andlise de video.
Cena 5. i Evita que objetos brilhantes paregam desbotados. (Fig.4).
Cena 6. i Para um sistera de monitor com Gamma igual a 1,8.
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Voltagem de entrada Antes Depois (imagem simuladal)






